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Valgfag

                           skoleåret 2019-2020
                               8. klassetrinn

Valgfagene er praktiske fag tilknyttet mål fra de allerede eksisterende skolefagene, og vil ha en tidsramme på 57 timer per års trinn (90. min pr uke). Skolen vil tilby følgende fire fag: 
Internasjonalt samarbeid
Kompetansemål
Kommunikasjon 
· velge tema, hensiktsmessig kommunikasjonsteknologi og språk tilpasset formålet
· etablere kontakt med enkeltelever eller grupper

· planlegge, produsere og kommunisere innhold

· benytte grunnleggende regler for nettvett, personvern, opphavsrett og ytringsfrihet

Samfunn og kultur 
· utveksle informasjon om miljø, livssyn, underholdning, sport og kultur med elever i andre land
· utveksle synspunkter om forskjeller og likheter mellom egen og andres kultur og interesser
Teknologi i praksis
Kompetansemål 
Undersøke

· undersøke teknologiske produkt og de valg som er gjorde med hensyn til bruk, tekniske løsninger, funksjonalitet og design

· demonstrere riktig bruk av utvalgte verktøy 

· vurdere teknologiske produkt ut fra brukartilpassing, HMS-krav og miljøtilpassing

Idéutvikling og produksjon 

· utvikle en realistisk kravspesifikasjon for et teknologisk produkt og beskrive hva behov produktet skal dekke

· framstille produktet med egnede materiale, komponenter og funksjonelle teknologiske løsninger

· bruke kunnskap om andre produkt i arbeidet med eige produkt

· teste egne produkt og foreslå mulige forbedringe
Programmering
Kompetansemål 

Modellering
Mål for opplæringen er at eleven skal kunne 

· gjøre rede for hvordan datamaskiner og programmer fungerer, inkludert et utvalg utbredte programmeringsspråk og deres bruksområder

· omgjøre problemer til konkrete delproblemer, vurdere hvilke delproblemer som lar seg løse digitalt, og utforme løsninger for disse

· dokumentere og forklare programkode gjennom å skrive hensiktsmessige kommentarer og ved å presentere egen og andres kode

Koding

Mål for opplæringen er at eleven skal kunne 

· bruke flere programmeringsspråk der minst ett er tekstbasert

· bruke grunnleggende prinsipper i programmering, slik som løkker, tester, variabler, funksjoner og enkel brukerinteraksjon

· utvikle og feilsøke programmer som løser definerte problemer, inkludert realfaglige problemstillinger og kontrollering eller simulering av fysiske objekter

· overføre løsninger til nye problemer ved å generalisere og tilpasse eksisterende programkode og algoritmer

Fysisk aktivitet og helse
Kompetansemål 

Fysiske aktiviteter
· delta i gruppeaktiviteter eller individuelle aktiviteter som utfordrer både koordinative og fysiske ferdigheter 

· gjøre sitt beste, samhandle med og oppmuntre medelever 

· samtale om sammenhengen mellom fysisk aktivitet, mestring og bevegelsesglede 
Kosthold og helse

· utveksle synspunkter om aktuelle råd og anbefalinger om kosthold og fysisk aktivitet 

· planlegge og gjennomføre et eget aktivitets- og kostholdsopplegg 

· lage enkle og ernæringsmessige gode måltider 

Du kan lese mer om valgfagene på www.udir.no/valgfag. 

Skolen kan dessverre ikke garantere at alle elevene får sitt førstevalg.
Valgfag tilbys på alle trinn på ungdomskolen. Elevene skal kunne skifte fag hvert år eller ha samme fag to eller tre år. Detaljert opplegg for fagene vil elevene få ved skolestart. Grunnlaget for valg og rangering må bygge på interesser relatert til valgfagenes læreplan.
Rangering av valgfag 2019 - 2020, 8. trinn
Navn:…………………………………………………………………………………….
Barneskole:………………………………………………………………….klasse………

Sett opp valgfag i den rekkefølgen du ønsker, rangert fra 1-3
	Internasjonalt samarbeid
	

	Teknologi i praksis
	

	Programmering
	

	Fysisk aktivitet og helse
	


Leveres kontaktlærer på barnetrinnet innen fredag 12. april

………………………………………………….            …………………………………………….

Elevens underskrift 



Foresattes underskrift
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